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Ismerkedés

- Mit varnak? - Padlet
El6zetes elvarasok feltérképezése

Rahangold6 mesélés

- Molnar Jacqueline: Robotok. Bp., Méra, 2017, 46 p.
- Ebben semmi nincs, ami a robotokra jellemz6, mert inkabb az emberi jellemzkr6l szol, de szép,
vicces, tartalmas és érzékenyitének jo lehet.
- http://www.jacquelinemolnatr.com/index.php?/books/robotok/
- Coran, Pierre: Az informatikus kutyaja. In: Lackfi Janos (val. és ford.): Az informatikus kutyaja. Majdnem

120 francia és belga gyerekvers.[100 év legvaganyabb francia gyerekversei. Bp., M6ra,2016, 135,

Bemutatkozas

- Ruby is bemutatkozik (1. fejezet)

- név

- munkahely

- eddigi programozdi tapasztalat

- eddigi programozastanitasi tapasztalat
- Probaltak-e ilyesmit?



Mi koze a programozasnak a konyvtarhasznalathoz?

Kapcsolddasi pontok:
- algoritmizalas
- algoritmikus gondolkodas fejlesztése, mint kereszttantervi feladat
- tudatositast segiti, ha a konyvtar, az informaciok hasznalatara altalunk vezérelt algoritmusként tudunk
ra gondolni
- tervezési tevékenység
- része a rendezés, rendszerezés
- a konyvtari, konyvtarhasznaloi tevékenységek algoritmusok
- pl.: informaciés problémamegoldas 1épései
- nem linearis
- ne felejtsiik, hogy az informacios miveltség tobb, mint folyamatvezérlés (pl.: szemlélet,
etikai vonatkozasok)
- tovabba:
- kélesonzés folyamata
- katal6gushasznalat
- hivatkozas elkészitése
- egyéb kapcsol6do algoritmizalast, tervezést igénylé tertiletek
- 6nallo, 6nszabalyozott tanulas
- kutatasalapu tanulas
- tananyagelemek
- Bzek eddig is részei voltak a tananyagra, de gondoljunk rajuk a szamitégépes gondolkodast fejlesztd
elemekként. Es visszafelé: aki tud algoritmikusan gondolkodni, annak mar j6l megy a konyvtarhasznalat.
- pontos kérdés - j6 valasz (pontos utasitasok, fogalmak)
- keres6kérdés megfogalmazasa, logikai operatorok
- CCL keresés
- eredménystatisztika mint kod/mint széveg
- raktari jelzet, mint kod
- tantargyi koncentracio
- egyuttmikodés az informatika tantargy mas teriileteivel
- barmely mas tantargy robotikai, programozasi feladataihoz tartalmat, informaciot biztositani (pl.: viz
tisztasagat méré projekthez)
- konyvtari munkafolyamatok automatizalasa
- latogatoszamlalo
- forrasok az allomanyban: robotikai, programozoi
- ismeretk6z16
- szépirodalom



Példa az algoritmikus kényvtari tananyagra - LearningApps

kimaradt
- Informaciés problémamegoldasi folyamat

- Do6msody Andrea: Informaciés problémamegoldasi folyamat - vazlatos, 10lépés. In:
LearningApps. Diniken, Verein LearningApps interaktive Bausteine, 2019.03.19.
<https://learningapps.org/6882611> Utolsé letsltés: 2019.03.20.

- Do6msody Andrea: Informaciés problémamegoldasi folyamat - részletes, 18 1épés. In:
LearningApps. Diniken, Verein LearningApps interaktive Bausteine, 2017.10.30.
<https:/ /learningapps.org/4019347> Utolsé letSltés: 2019.03.20.

- remixelhetd

Programozo6 jaték

kimaradt
a Hell6 Ruby c. konyvbdl
Valami algoritmizalds. Adj egyértelmi utasitasokat!
- Liukas, Linda: Hell6, Ruby! Kalandozasok Kodfoldén. Mesekonyv jatékos feladatokkal, nem csak a jové
programozdéinakBp., HVG Kyv. Junior, 2016, 112 p.
- Liukas, Linda: Hell6, Ruby! Nagy utazas a szamitogép belsejébe. Mesekonyv jatékos feladatokkal, nem
csak a j6v6 programozoinak.Bp., HVG Kv. Junior, 2017, 96 p.

Microbit

- https://microbit.org/hu/

Mit gondolnak, mire, hogyan fogjak hasznalni?

- Konyvtarhoz kothet6 feladatok, 6tletek:
- latogatoszamlalo
- szavazogép
- kvizjaték
- kincskeresé feladat
- szabadulészoba
- mérést igényls vizsgalatok, kutatasok
- Hogyan:
- konyvtarostanar altal megirt, el6készitett
- diakok altal irt


https://learningapps.org/6882611
https://learningapps.org/4019347
https://microbit.org/hu/

Scratch

- https://scratch.mit.edu/
- Példik, feladatok:
- domsodyA: Konyvtari parbeszéd - feladat. In: Scratch. MIT, 2019.03.04.
<https://scratch.mit.edu/projects/290771080/> Utolso letdltés: 2019.03.20.
- Roévid URL-lel: http://bitly/dasckp
WA E

SR
- QR-koddal: m-
- Bz egy egyszert parbeszéd, melynek a kédjaban feladat van.

- domsodyA: Kézikbnyvhasznalat a viz témaban - konyvtar. In: Scratch. MIT, 2019.03.05.
<https://scratch.mit.edu/projects/291200565/> Utolsé letdltés: 2019.03.20.
- Rovid URL-lel:http://bit.ly/dasckav
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- QR-koddal: B
- Bz is parbeszéd, de interakciot is kivan, és elagazas is van benne.
- megnézhetd a kod

- remixelhetd

Mire, hogyan hasznalhat6 a konyvtarban?

- oktatovideok a konyvtar hasznalatarol
- oktat6jatékok konyvtarhasznalati témaban
- akod megtekinthets, elemezhetd, ami segit az algoritmus, a tevékenység folyamatanak megértésében
- kész, félkész programok atirasa, javitasa, folytatasa
- clénye: idétakarékossag, kodelemek konnyd tjrahasznositasa
- Hogyan:
- konyvtarostanar altal megirt, el6készitett
- diakok altal irt
- az utasitasok papiron vagy széban tervezése
- egyénileg, parban, csoportban
- tanéran, szakkoron, vetélkeddn, palyazaton, projektnapon, Digitalis Témahéten
- differencialasként
- akonyvtar irant érdekl6d6 didkoknak
- aprogramozasban jaratosabb diakoknak

Lezaras, reflexio

Mit kapott etté]l a mai mihelyt6l?
- irja bele az elején kitoltott Padletbe az elvarashoz kapcsolédé kommentként!


https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/projects/290771080/
http://bit.ly/dasckp
https://scratch.mit.edu/projects/291200565/
http://bit.ly/dasckav

