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A verseny szakaszai 
 
1. Tájékoztató az Országos Széchényi Könyvtár (OSZK) olvasótermének rendjéről (versenyidőn kívül) 
2. A feladatok kiosztása, átolvasása (5 perc) 
3. A zsűrielnök tájékoztatója a feladatról, kérdések (3 perc) 
4. Önálló felkészülés (60 perc) 
5. Szóbeli védés a zsűri előtt (versenyzőnként 5 perc) 
 
 
 

Kedves Versenyző! 
 
A biodiverzitás nélkülözhetetlen a fenntartható fejlődéshez. 
Ennek részei az ízeltlábúak is. Ezekről az élőlényekről viszont 
keveset tudunk, sokan kifejezetten tartanak is tőlük. Filmek, 
játékok építenek az emberek tudatlanságára, félelmére. A 
kezedben tartott népszerű, vicces, Csótánypóker című játékot is 
úgy hirdetik, hogy „blöffölős kártyajáték utálatos állatokkal”. De 
tényleg azok az ízeltlábúak? Az ismeretterjesztés segít a 
felelősebb gondolkodás fejlesztésében. 
 
 
Az Állatvédelmi Oktatásért Alapítvány által meghirdetett Állatbarát 
Könyvtár program célja a könyvtárak célzott bekapcsolása az 
állatok védelme érdekében. Ehhez már több mint 200 könyvtár 
csatlakozott. Az alapítvány jövőre is szeretné folytatni a programot. A hatékonyság érdekében kortárs 
„szakértőket” is bevonnak, hogy minél többeket szólíthassanak meg céljaikkal. 
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A program része az Állatbarát Olvasó Kihívás, aminek fókuszában minden hónapban egy-egy állat van. A 
könyvtárak ajánlanak az olvasók számára szépirodalmi és ismeretterjesztő műveket, amelyek közelebb 
hozzák az olvasóhoz a természetet, miközben felhívják a figyelmet a környezet védelmére is. A jövő évi 
program akár szólhatna csak az ízeltlábúakról. Ennek tervezésében számítanak segítségedre. 
 

 

Légy a január tanácsadója! 
 
 
Az Alapítvány első lépésként a következő segítséget kéri: 

 Javasolj egy hazai ízeltlábút (fajt vagy családot)! Ezt 
indokold is: miért fontos a fenntarthatóság, és akár 
más szempontokból! 

 Népszerűsítsd a választott állatot könyvek, 
könyvtári dokumentumok segítségével! Milyen 
művek kerüljenek a könyvtár ajánló polcára az 
általad választott állattal kapcsolatban? Keress 
1 szépirodalmi, 1 ismeretterjesztő művet és 
1 kézikönyvet erre a célra! 

 
Az alapítvány munkáját segítsd azzal is, hogy a javaslatod hivatkozását és azok OSZK-raktári jelzetét is 
átadod a zsűrinek. 
 
A mű akkor is megfelelő, ha csak részben szól a választott állatról vagy távolról kapcsolódik hozzá. A 
lényeg, hogy a projekt célját szolgálja. Légy kreatív! A cél a fiatalok megszólítása, az ízeltlábúak 
fontosságán való gondolkodás és az új ismeretek, szempontok bemutatása. 

 
 
Munkád formája 
 
Ha szeretnél, használhatsz papíralapú és digitális szemléltetést is, de ez nem elvárás. A lényeg, hogy a 
feltett kérdések mindegyikére adj javaslatot a szóbeli beszámoló során. 
 
 

A munkád szóbeli bemutatása a zsűri előtt 
 
Rendelkezésedre álló idő: 5 perc 
 
A zsűri és az Állatvédelmi Oktatásért Alapítvány egy munkatársa előtt: 

 Indokold az állat kiválasztását! 

 Jellemezd 3-4 alapinformációval, mutasd be jelentőségét! 

 Mutasd be azt a 3 művet, amit ajánlanál! 

 Ezek hivatkozásait írásban add át a zsűrinek, vagy vetítsd ki!  

 Beszélj a megtalálásuk, kiválasztásuk módjáról is röviden! 

 A kézikönyvet hozd is a zsűri elé! 
 

Döntéseidet minden esetben indokold! 
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Munkafolyamatod értékelése 
  
Felkészülésed során egy zsűritag végig figyelni fogja munkádat. Tőle ne kérdezz, ne magyarázd 
tevékenységeidet, döntéseidet! Ő megfigyelő, azt értékeli: hogyan dolgozol, hogyan keresel, jegyzetelsz, 
alkotsz. 
 

Munkád során számít a kreativitás is, de a legfontosabb az információs műveltséged. 

 
 
Munkád során és végeztével 
 

 A fájljaidat 

 a számítógépen elérhető közös meghajtón a saját mappádba gyűjtsd! Máshova ne ments! 
Onnan tudsz majd kivetíteni is, ha szeretnél. 

 Papíron készült jegyzeteidet, munkáidat a felkészülési szakasz végén 

 tedd bele ebbe a feladatlapba, majd 

 tedd az erre kijelölt helyre! 

 A szóbeli beszámoló alatt ezeket használhatod. 

 Azt a könyvtári dokumentumot, amit a zsűri elé szeretnél vinni tedd a feladatlapoddal együtt a 
kijelölt helyre! 

 
 

 Ami segíti munkádat 
 

 A szervezőbizottság szóbeli tájékoztatója, amely során jegyzetelned is hasznos lehet. 

 Az olvasóterem teljes állománya rendelkezésedre áll. 

 Az interneten elérhető más publikus források. 

 Az internetet kommunikációra nem használhatod, valamint nem publikus (jelszóval 
védett) felületekre nem léphetsz be! Az itt végzett önálló munkádra vagyunk kíváncsiak. 

 A nemzeti könyvtár könyvtárosától kérdezhetsz. 

 Neki nem feladata megoldani munkádat. Olyan kérdésekre válaszol, amit egy 
felkészült könyvtárhasználónak sem kell tudnia, ami helyi sajátosság vagy 
aktuális probléma. 

 Kérdésedet pontosan, gyakorlott könyvtárhasználótól elvárható módon tedd fel! 

 Az informatikusoktól technikai segítséget kérhetsz. 

 Lapokat, írószereket találsz egy erre kijelölt asztalon. 
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Jó munkát kívánunk! 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

A Csótánypóker című társasjáték a feladatlap melléklete. 
Ez a jutalmad a döntőbe jutásért és az ötletekért. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

A verseny és a döntő támogatói: 
Kulturális és Innovációs Minisztérium, Nemzeti Kulturális Támogatáskezelő, Nemzeti Tehetség 

Program 
Bookline, MATARKA, Filaposta, Magyar Madártani és Természetvédelmi Egyesület Kétéltű- és 

Hüllővédelmi Szakosztálya, Szabályozott Tevékenységek Felügyeleti Hatósága 
Országos Széchényi Könyvtár 

 


